Uscita di Gruppo ROMA 23

BRACCIANO 24-25 Maggio 2003

IL QUINTO ELEMENTO

APPUNTAMENTO SABATO per CdA, Reparti e Branca R/S

Ore 15,30 Stazione Monte Mario – Parcheggio grande lato opposto Trionfale

APPUNTAMENTO DOMENICA per Lupetti

Ore 8,15 Saxa Rubra

APPUNTAMENTO DOMENICA per Genitori

Ore 14,45 Bosco di Bracciano località S. Celso

FINE ATTIVITA’ DOMENICA per Tutti

Ore 18,00 Bosco di Bracciano località S. Celso

Quota: 5 euro

Da portare: cena, pranzo, colazione al sacco. Costume da bagno (sotto i pantaloni), asciugamano, poncho, chitarra o altri strumenti.

LANCIO INIZIALE E GIOCO DEI 4 ELEMENTI

Il Mondo è minacciato da pericolosissimi extraterrestri che stanno per distruggerlo.

L’unico modo per fermarli e costruire un’arma potentissima andando alle ricerca del Quinto Elemento, l’unico che può salvarci.

I quattro elementi che compongono il mondo sono Terra, Aria, Acqua e Fuoco: a questi manca però un quinto elemento. Quando lo scopriremo potremo costruire l’arma invincibile.

I ragazzi (i popoli che vivono sulla Terra) vengono divisi in 4 gruppi. Ogni gruppo è contraddistinto da un colore: azzurro, bianco, nero, rosso.

Ingaggiano una guerra tra loro per la conquista dell’elemento che gli appartiene.

Viene quindi diviso il campo in 4 parti e si gioca a Guerra Francese. Le squadre dovranno portare nel proprio campo l’elemento che gli appartiene, cioè contraddistinto dal loro colore.

In ogni area “protetta” del campo ci saranno i 4 elementi.

Al termine della guerra francese, i gruppi mantenendo i loro colori si ricompongono per andare insieme alla fermata del treno.

FUOCO DEI 4 ELEMENTI

Il Fuoco a tema sarà preparato dai gruppi durante la cena con propri contributi: ban, danza e scenetta con la tecnica delle ombre cinesi.

Il tema per ciascuno sarà il proprio elemento: Terra, Acqua, Aria e Fuoco.

Il filo del fuoco sarà tenuto dal gruppo organizzatore con una scaletta che vada a ripescare i classici del fuoco scout.

CACCIA AL QUINTO ELEMENTO

Dopo il viaggio ed il riposo inizia la caccia al Quinto Elemento. Per trovarlo è necessario superare una serie di prove di intelligenza e di astuzia, di abilità e di agilità.

Si tratta di una caccia al Tesoro a tappe divisi per Elementi.

Ogni tappa superata permetterà di conquistare alcuni pezzi per ricomporre il mistero del Quinto Elemento.

NUOVI ELEMENTI ALL’ORIZZONTE – ALCE ROSSA

Il Quinto elemento è ancora un mistero. La ricerca ci porta di fronte ad un nuovo pericolo. Nuovi personaggi si avvicinano al nostro campo: in realtà si tratta di rinforzi per la nostra ricerca.

Ognuno dei nuovi venuti porta con sé un pezzo del puzzle che servirà a svelare il mistero del Quinto Elemento, ma ogni “pezzo” apparterrà ad uno e uno solo degli elementi (su una faccia ci sarà il pezzo del puzzle, sull’altra il nome di uno dei 4 elementi).

I nuovi venuti si avvicineranno circospetti al campo con le loro mascherine con scritto sopra il nome (o un numero?). Quando saranno avvistati dovranno consegnare il loro “pezzo” a chi li ha visti: se il loro “pezzo” non appartiene alla squadra di chi li ha catturati possono proseguire.

GRANDE GIOCO del QUINTO ELEMENTO

Si tratta forse della battaglia definitiva per scoprire il Quinto Elemento e salvare il Mondo.

Ogni Elemento, rafforzato dai nuovi venuti ( i lupetti) si mette alla ricerca sfidando se stesso con prove di abilità e competenza.

Sono presenti 4 stand: 2 nel bosco e 2 sulla riva del Lago.

Il primo mette a confronto 2 Elementi nel Montaggio delle Tende in condizioni difficili: alcuni capi schizzeranno con l’acqua i ragazzi.

Il secondo mette a confronto 2 Elementi nell’accensione del Fuoco e nelle Legature: deve essere acceso un fuoco e fatte 4 legature quadre contemporaneamente dalla squadra. Sono messi a disposizione 1 fiammifero per ogni ragazzo e del giornale per l’accensione del fuoco; delle piccole filagne e dei cordini per le legature. 

Il fuoco deve essere acceso dai lupetti più piccoli. 

Le legature devono essere fatte dai lupetti insieme agli R/S ed E/G.

Ci si trasferisce al Lago.

La terza prova mette a confronto 2 Elementi e consiste nel fare una staffetta in canoa: ad ogni approdo scendono 2 ragazzi e ne salgono altri due fino ad esaurimento squadra.

La quarta prova mette a confronto 2 Elementi e consiste nel riempire una bottiglia passandosi l’acqua presa dal Lago tra le mani, l’uno con l’altro. Chi riempie la bottiglia prima vince.

GRAN FINALE: Il QUINTO ELEMENTO

La scoperta del Quinto Elemento è vicina: ognuno ormai saprà dare la propria risposta.

Da queste soluzioni potremo svelare il mistero.

Ogni Elemento, rafforzato dai nuovi venuti ( i lupetti) rappresenterà in un breve spettacolo di canto, mimo, ecc., secondo la tecnica affidatagli, quello che pensano sia il Quinto Elemento.

Al termine, lo spettacolo più bello avrà gli ultimi pezzi del puzzle.

Ma proprio qui si accorgerà che per svelare il mistero sarà necessario anche l’aiuto degli altri elementi. 

Il Quinto Elemento è il Gruppo nel suo insieme, siamo TUTTI.

Cosa
Chi

Guerra Francese
Mario

Lancio
Mario

Travestimento
Mario, Andrea, Manfredi, Corinna

Canto iniziale
Mario

Lenzuolo Bianco
Marco

Scaletta Fuoco
Mario

Ginnastica di Gruppo
Andrea

Caccia al Quinto Elemento
Manfredi

Alce Rossa
Corinna

Puzzle del Quinto Elemento
Corinna

8 Filagne e 12 Cordini
Natalia, Francesco e Raffaele

Canoe, Pagaie e Salvagenti
Felice e Marta (e Andrea)

Fune
Davide

Sacerdote per la Messa 
Manfredi

Materiale cartoleria
Mario

Animazione Messa
Tommaso, Flavio

Lumogas
Mario

